 
	Trường: THCS Khánh Phú
Tổ: KHTN
	                           Họ và tên giáo viên: 
                           Đỗ Thị Lan



BÀI 1: PHƯƠNG TRÌNH QUY VỀ PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT MỘT ẨN
Môn học/Hoạt động giáo dục: Môn toán: lớp 9
Thời gian thực hiện: 4 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức:
- Hiểu được các bước giải của phương trình tích có dạng [image: ] và phương trình chứa ẩn ở mẫu.
- Giải được phương trình tích có dạng [image: ].
- Tìm được điều kiện xác định của phương trình chứa ẩn ở mẫu.
- Giải được phương trình chứa ẩn ở mẫu quy về phương trình bậc nhất.
2. Về năng lực:
- Góp phần tạo cơ hội để HS phát triển một số năng lực chung như: năng lực tự học thông qua hoạt động cá nhân; năng lực hợp tác thông qua trao đổi với bạn bè và hoạt động nhóm.
- Góp phần phát triển một số năng lực toán học như: năng lực tư duy và lập luận toán học; năng lực mô hình hoá toán học; năng lực giao tiếp toán học; năng lực sử dụng công cụ, phương tiện học toán; năng lực giải quyết vấn đề toán học.      
3. Về phẩm chất: 
- Chăm chỉ: Thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực.
- Trung thực: Thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1 - Giáo viên: 
- SGK, tài liệu  giảng dạy, kế hoạch bài dạy, giáo án word và powerpoint, phiếu học tập, ti vi.
- Nghiên cứu kĩ bài học và phương pháp dạy học phù hợp.
- Các thiết bị dạy học phục vụ hình thành và phát triển năng lực HS. 
2 - Học sinh :
- Đồ dùng học tập: bút, thước thẳng, bảng phụ nhóm, bút dạ,...
- Hoàn thành phiếu học tập cho hoạt động về nhà.
III. Tiến trình dạy học
Tiết 1
A. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU (5 phút)
a) Mục tiêu: 
- HS ôn tập lại khái niệm về phương trình bậc nhất 1 ẩn.
- Giới thiệu nội dung chương I: Phương trình và hệ phương trình bậc nhất.
-  Tạo động cơ, hứng thú học tập cho học sinh. 
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* Giao nhiệm vụ học tập1: 
- Nhắc lại khái niệm về phương trình bậc nhất một ẩn?
* Thực hiện nhiệm vụ 1: 
- HS hoạt động cá nhân thực hiện nhiệm vụ.
* Báo cáo, thảo luận 1: 
- 2 HS đứng tại chỗ trả lời
- HS khác nhận xét, bổ sung
* Kết luận, nhận định1: 
- GV kết luận
- GV giới thiệu chương I : Trong chương này, chúng ta sẽ tìm hiểu những nội dung sau
+ Phương trình quy về phương trình bậc nhất một ẩn.
+ Phương trình bậc nhất hai ẩn. Hệ hai phương trình bậc nhất hai ẩn.
+ Giải hệ hai phương trình bậc nhất hai ẩn.
* Giao nhiệm vụ học tập 2: 
- GV chiếu bài toán mở đầu:
Trong một khu đất có dạng hình vuông, người ta dành một mảnh đất có dạng hình chữ nhật ở góc khu đất để làm bể bơi (Hình 1). Biết diện tích của bể bơi bằng 1 250 m2.

[image: ]

Độ dài cạnh của khu đất bằng bao nhiêu mét?
* Thực hiện nhiệm vụ 2:
- HS xem ảnh, nghiên cứu, thảo luận nhóm đôi đưa ra các đáp án.
* Báo cáo, thảo luận 2: 
- HS đại diện báo cáo kết quả của nhóm mình.
* Kết luận, nhận định 2: 
- GV kết luận, đặt vấn đề vào bài:
Để trả lời câu hỏi này, chúng ta cùng tìm hiểu bài ngày hôm nay: “Phương trình quy về phương trình bậc nhất một ẩn”
	
+ Khái niệm về phương trình bậc nhất một ẩn.
+ Câu trả lời dự đoán cho tình huống mở đầu


























B. HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (25 phút)
Hoạt động 1: Phương trình tích có dạng [image: ]
a) Mục tiêu: HS nhận biết được phương trình tích và cách giải phương trình tích.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 3: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện Hoạt động 1
a) Cho hai số thực [image: ] có tích [image: ]. Có nhận xét gì về giá trị của [image: ]?
b) Cho phương trình[image: ].
+ Hãy giải mỗi phương trình bậc nhất sau:[image: ].




+ Chứng tỏ rằng nghiệm của phương trình [image: ] và nghiệm của phương trình [image: ] đều là nghiệm của phương trình [image: ].






+ Giả sử[image: ], là nghiệm của phương trình [image: ]. Giá trị [image: ], có phải là nghiệm của phương trình [image: ] hoặc phương trình [image: ] hay không?
* HS thực hiện nhiệm vụ 3: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ.
* Báo cáo, thảo luận 3: 
- Các nhóm thảo luận, báo cáo
- Tranh luận giữa các nhóm, phản biện
* Kết luận, nhận định 3: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 
+ GV nêu các bước giải phương trình tích.


- GV trình bày ví dụ 1, yêu cầu HS theo dõi.

	I. Phương trình tích có dạng
[image: ]
Hoạt động 1:
a) [image: ] hoặc [image: ]
b) 
[image: ]
[image: ]
-  Thay [image: ] vào vế trái phương trình
 [image: ],
ta được: [image: ]
Suy ra  [image: ] là nghiệm của phương trình.
-Thay [image: ] vào vế trái phương trình [image: ], ta được:
[image: ]
Vậy[image: ] là nghiệm của phương trình.






- Các bước giải phương trình tích:
Để giải phương trình tích [image: ], ta có thể làm như sau: 
Bước 1. Giải hai phương trình bậc nhất: 
 [image: ] và [image: ]
Bước 2. Kết luận nghiệm: Lấy tất cả các nghiệm của hai phương trình bậc nhất vừa giải được ở Bước 1.
Ví dụ 1: Giải phương trình: 
[image: ].
Giải
Để giải phương trình đã cho, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là
 [image: ] và [image: ].

	* GV giao nhiệm vụ học tập 4: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm đôi thực hiện Luyện tập 1
 Giải phương trình:
[image: ]
* HS thực hiện nhiệm vụ 4: 
- HS hoạt động nhóm đôi thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 4: 
- Đại diện 1 HS lên bảng thực hiện.
- HS còn lại kiểm tra, đánh giá 
* Kết luận, nhận định 4: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 
	Luyện tập 1:
[image: ]
Để giải phương trình đã cho, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là
 [image: ] và [image: ].

	* GV giao nhiệm vụ học tập 5: 
- GV gọi 1 HS lên bảng trình bày Ví dụ 2, yêu cầu HS theo dõi



























* GV giao nhiệm vụ học tập 6: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm đôi thực hiện Luyện tập 2
 Luyện tập 2
Giải các phương trình: 
[image: ]
* HS thực hiện nhiệm vụ 6: 
- HS hoạt động nhóm đôi thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 6: 
- Đại diện 1 HS lên bảng thực hiện.
- HS còn lại kiểm tra, đánh giá 
* Kết luận, nhận định 6: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 

















* GV giao nhiệm vụ học tập 7: 
- GV yêu cầu HS thảo luận nhóm (4 học sinh) Ví dụ 3.
Ví dụ 3. Giải bài toán nêu trong phần mở đầu.
* HS thực hiện nhiệm vụ 7: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 7: 
- Đại diện 2 nhóm lên bảng trình bày
- Các nhóm nhận xét chéo bài làm của nhóm bạn.
* Kết luận, nhận định 7: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 


	Ví dụ 2: Giải các phương trình:
a) [image: ]

b) 
a) Ta có:
[image: ] 
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là [image: ] và [image: ]
b) Ta có:
[image: ]
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là 
[image: ] và [image: ]
Luyện tập 2:
[image: ]
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là 
[image: ] và [image: ]
[image: ]
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là [image: ] và [image: ]
Ví dụ 3. Giải bài toán nêu trong phần mở đầu.
Giải
Gọi độ dài cạnh của khu đất có dạng hình vuông là x (m) với[image: ]. Khi đó, mảnh đất dạng hình chữ nhật để làm bể bơi có các kích thước lần lượt là [image: ] (m), [image: ] (m). Do đó, diện tích của mảnh đất đó là: 
[image: ] (m2).
Vì vậy, ta có phương trình:
[image: ]
Giải phương trình:
[image: ]
[image: ] hoặc [image: ].
Do [image: ] nên [image: ]. Vậy độ dài cạnh của khu đất là [image: ] (m).


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP (8 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố lại kiến thức thông qua các bài tập.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* Giao nhiệm vụ học tập 8: 
- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi “VÒNG QUAY MAY MẮN”
Câu 1. Phương trình [image: ] có nghiệm là:
A. [image: ].           B. [image: ].		
C. [image: ].	D. [image: ].
Câu 2. Các nghiệm của phương trình [image: ] là:
A. [image: ].				B. [image: ].
C. [image: ].			D. [image: ].
Câu 3. Phương trình [image: ] có số nghiệm là:
A. [image: ].		B. [image: ].	      C. [image: ].	   D. [image: ].
Câu 4: Các giá trị [image: ] và [image: ] là nghiệm của phương trình:

A. [image: ]	B. 
C. [image: ]	D. [image: ]
- Làm Bài tập 1 (a,b) (SGK).
* Thực hiện nhiệm vụ 8: 
 - HS hoạt động cá nhân chơi trò chơi
 * Báo cáo, thảo luận 8: 
 + HS đứng tại chỗ trả lời
+ Các HS khác bổ sung.
*Kết luận, nhận định 8: 
- GV chốt đáp án, tặng quà cho HS.
	Đáp án các câu hỏi của trò chơi:
Câu 1: B
Câu 2: D
Câu 3: C
Câu 4: A

	* GV giao nhiệm vụ học tập 9: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm đôi thực hiện Bài tập 1 (SGK): Giải các phương trình:
[image: ]
* HS thực hiện nhiệm vụ 9: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 9: 
- Đại diện 2 nhóm lên bảng trình bày
- Các nhóm nhận xét chéo bài làm của nhóm bạn.
* Kết luận, nhận định 9: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 



	Bài tập 1:
[image: ]
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là [image: ] và [image: ]
[image: ]
Để giải phương trình trên, ta giải hai phương trình sau:
	[image: ]
	[image: ]


Vậy phương trình đã cho có hai nghiệm là [image: ] và [image: ]


D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (5 phút)
a) Mục tiêu: Vận dụng được kiến thức đã học về phương trình tích để giải các bài tập phức tạp.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến


	* Giao nhiệm vụ học tập 10: 
Yêu cầu HS về nhà làm Bài tập bổ sung Giải phương trình sau: [image: ]	
- GV hướng dẫn HS làm bài.
* HS thực hiện nhiệm vụ 10:
- HS hoạt động cá nhân thực hiện nhiệm vụ ở nhà.
* Báo cáo, thảo luận 10: 
- HS trình bày lời giải vào phiếu học tập và nộp cho GV vào tiết học sau.
* Kết luận, nhận định 10: 
GV đánh giá, kết luận.
	Bài tập bổ sung:
Đặt [image: ]
Khi đó phương trình trở thành: 
[image: ]
Với [image: ] ta có:
 [image: ]
Vậy phương trình đã cho có nghiệm là [image: ] 


 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Nắm vững các bước giải phương trình tích.
- Làm bài tập 1 (c, d) (SGK trang 11).
- Đọc trước mục II. Phương trình chứa ẩn ở mẫu (SGK trang 7,8,9).
Tiết 2
A. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU (5 phút)
a) Mục tiêu: 
- Ôn lại kiến thức đã học về phương tích có dạng [image: ].
- Học sinh xác định được vấn đề/nhiệm vụ cụ thể cần giải quyết trong bài.
-  Tạo động cơ, hứng thú học tập cho học sinh. 
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* Giao nhiệm vụ học tập 1: 
Yêu cầu HS chơi trò chơi “HỘP QUÀ BÍ MẬT” bằng cách HS trả lời 4 câu hỏi trắc nghiệm
Câu 1: Phương trình [image: ] có nghiệm là:
A. [image: ].	B. [image: ].
C. [image: ].			 D. [image: ].
Câu 2. Phương trình [image: ]có số nghiệm là:
A. [image: ].			B. [image: ].		C. [image: ].		D. [image: ].
Câu 3: Với điều kiện nào của [image: ] thì phân thức [image: ]  có nghĩa:
A. [image: ].	B. [image: ].	C. [image: ].		D. [image: ].
Câu 4: Với điều kiện nào của [image: ] thì phân thức [image: ]  có nghĩa:
A. [image: ].	B. [image: ].  	  C. [image: ].	     D. [image: ].

- GV chiếu luật chơi, sau đó chọn HS giơ tay tham gia trò chơi.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1:
- HS giơ tay tham gia trò chơi.
* Báo cáo kết quả 1: 
- HS trả lời câu hỏi. Nếu sai thì HS khác trả lời. 
* Kết luận, nhận định 1: 
- GV chiếu đáp án và tặng quà cho HS trả lời đúng.
	+ Đáp án các câu hỏi trắc nghiệm cảu trò chơi:
1 – C
2 – D
3 – B
4 – D


	* Giao nhiệm vụ học tập 2: 
Yêu cầu học sinh hoạt động cá nhân trả lời câu hỏi sau Học sinh đưa ra phương án đề xuất giải quyết câu hỏi sau:
Xét  hai phương trình: [image: ]  (1) và [image: ]  (2).
Có thể biến đổi như thế nào để chuyển phương trình (1) về phương trình (2)?
* Thực hiện nhiệm vụ 2:
- HS hoạt động cá nhân suy nghĩ.
* Báo cáo, thảo luận 2: 
- Học sinh đứng tại chỗ trả lời.
- Học sinh nhận xét, bổ sung (nếu có).
* Kết luận, nhận định 2: 
GV chốt lại và đặt vấn đề vào bài mới: Biến đổi như thế nào để chuyển phương trình (1) về phương trình (2)?
Để trả lời câu hỏi này, cô trò chúng ta cùng tìm hiểu bài ngày hôm nay: “Bài 1 - Mục 2: Phương trình chứa ẩn ở mẫu”.
	
+ Câu trả lời đề xuất của học sinh.



B. HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (25 phút)
a) Mục tiêu: HS hiểu điều kiện xác định của một phương trình, cách tìm điều kiện xác định của phương trình chứa ẩn ở mẫu. Giải được phương trình chứa ẩn ở mẫu quy về phương trình bậc nhất.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 3: 
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện Hoạt động 2.
Cho phương trình: [image: ] 
Tìm điều kiện của x để cả hai mẫu thức có trong phương trình (1) là khác 0.
- GV trình bày về phương trình chứa ẩn ở mẫu và điều kiện xác định của phương trình chứa ẩn ở mẫu.
* HS thực hiện nhiệm vụ 3:
- HS thực hiện cá nhân.
* Báo cáo, thảo luận 3: 
- HS lên bảng trình bày bài
- Các HS nhận xét, đánh giá bài của bạn
* Kết luận, nhận định 3: 
- GV kết luận, chuẩn hóa kiến thức.
	II. Phương trình chứa ẩn ở mẫu
- Hoạt động 2:
Điều kiện của [image: ] để cả hai mẫu thức có trong phương trình (1) khác [image: ]là:
[image: ]và [image: ]
hay [image: ]và [image: ]
- Phương trình (1) được gọi là phương trình chứa ẩn ở mẫu.
Điều kiện [image: ]được gọi là điều kiện xác định của phương trình (1).
- Trong phương trình chứa ẩn ở mẫu, điều kiện của ẩn để tất cả các mẫu thức trong phương trình đều khác 0 được gọi là điều kiện xác định của phương trình.

	* GV giao nhiệm vụ học tập 4: 
- GV trình bày Ví dụ 4, yêu cầu HS theo dõi.










- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện Luyện tập 3
Tìm điều kiện xác định của phương trình sau


* HS thực hiện nhiệm vụ 4: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 4: 
- Đại diện 1 nhóm lên bảng trình bày
- Các nhóm nhận xét chéo bài làm của nhóm bạn.
* Kết luận, nhận định 4: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 
	Ví dụ 4. Tìm điều kiện xác định của mỗi phương trình sau:
[image: ]        [image: ]
Giải
a) Điều kiện xác định của phương trình
[image: ]là [image: ] hay [image: ]
b) Điều kiện xác định của phương trình
[image: ] là 
[image: ] và  [image: ]
hay [image: ] và [image: ]
Luyện tập 3:
 Điều kiện xác định của phương trình
[image: ] là 
[image: ] và [image: ]
hay [image: ] và [image: ]

	* GV giao nhiệm vụ học tập 5: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện Hoạt động 3. Cho phương trình: [image: ]
Hãy giải phương trình (2) theo các bước sau:
a) Tìm điều kiện xác định của phương trình (2).
b) Tìm mẫu thức chung, quy đồng mẫu thức các phân thức ở hai vế của phương trình (2)
và khử mẫu.
c) Giải phương trình vừa tìm được.
d) Kiểm tra điều kiện xác định của phương trình (2) đối với các giá trị của ẩn vừa tìm được rồi kết luận.










- GV trình bày Ví dụ 5, yêu cầu HS quan sát.
* HS thực hiện nhiệm vụ 5: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 5: 
- Đại diện 1 nhóm lên bảng trình bày
- Các nhóm nhận xét chéo bài làm của nhóm bạn.
* Kết luận, nhận định 5: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 
- GV nêu các bước giải phương trình chữa ẩn ở mẫu.
	Hoạt động 3:
[image: ]
a) Điều kiện xác định của phương trình:
[image: ] và [image: ]
hay [image: ] và [image: ]
b) MTC: [image: ]
[image: ]
d) Ta thấy, [image: ]thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình.
Vậy phương trình có nghiệm x = 1.
*) Để giải phương trình chứa ẩn ở mẫu, ta có thể làm như sau:
Bước 1. Tìm điều kiện xác định của phương trình
Bước 2. Quy đồng mẫu thức hai về của phương trình rồi khử mẫu Bước 3. Giải phương trình vừa tìm được
Bước 4. Kết luận nghiệm: Trong các giá trị của ấn tìm được ở Bước 3, các giá trị thoả mãn điều kiện xác định chính là các nghiệm của phương trình đã cho.
Ví dụ 5: Giải các phương trình
[image: ]
Giải
a) ĐKXĐ: [image: ] hay [image: ]
[image: ]
Ta thấy, [image: ]thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình.
Vậy phương trình có nghiệm [image: ]
b) ĐKXĐ: [image: ]; [image: ]
[image: ]
Ta thấy, [image: ] không thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình.
Vậy phương trình đã cho vô nghiệm.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP (8 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố lại kiến thức thông qua một số dạng bài tập.
b) Nội dung: Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 6: 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm thực hiện Luyện tập  4:
Giải phương trình:
[image: ]
* HS thực hiện nhiệm vụ 6: 
- HS hoạt động nhóm thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận 6: 
- Đại diện 1 nhóm lên bảng trình bày
- Các nhóm nhận xét chéo bài làm của nhóm bạn.
* Kết luận, nhận định 6: 
- Giáo viên nhận xét, tổng kết. 
	Luyện tập 4
ĐKXĐ: [image: ]; [image: ]
[image: ]
[image: ] hoặc [image: ]
Ta thấy, [image: ]không thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình, [image: ] thỏa mãn ĐKXĐ
Vậy phương trình đã có một nghiệm [image: ]

	* GV giao nhiệm vụ học tập 7: 
- GV yêu cầu HS hoạt động cá nhân Bài tập 2 (a) (SGK):
Giải phương trình:
a)[image: ]
* HS thực hiện nhiệm vụ 7:
- HS thực hiện cá nhân.
* Báo cáo, thảo luận 7: 
- HS lên bảng trình bày bài
- Các HS nhận xét, đánh giá bài của bạn
* Kết luận, nhận định 7: 
- GV kết luận, chuẩn hóa kiến thức.
	Bài tập 2 (a) (SGK):
a) ĐKXĐ: [image: ]; [image: ]
[image: ]
[image: ]
Ta thấy, [image: ] thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình.
Vậy phương trình đã có một nghiệm [image: ]


D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG (5 phút)
a) Mục tiêu: Vận dụng được kiến thức đã học về phương trình chứa ẩn ở mẫu để giải quyết bài tập liên quan.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Sản phẩm dự kiến

	* Giao nhiệm vụ học tập 8: 
Yêu cầu HS về nhà làm Bài tập bổ sung :
Cho [image: ]
a) Tìm điều kiện xác định.
b) Tìm [image: ] đề [image: ].

- GV hướng dẫn HS làm bài.
* HS thực hiện nhiệm vụ 8:
- HS hoạt động cá nhân thực hiện nhiệm vụ ở nhà.
* Báo cáo, thảo luận 8: 
- HS trình bày lời giải vào phiếu học tập và nộp cho GV vào tiết học sau.
* Kết luận, nhận định 8: 
GV đánh giá, kết luận.
	Bài tập bổ sung:

a) ĐKXĐ: [image: ]; [image: ]; 
b) Để [image: ] thì 
[image: ]
Ta thấy, [image: ] thỏa mãn ĐKXĐ của phương trình.
Vậy [image: ] thì [image: ]


 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Nắm vững cách tìm điều kiện xác định và cách giải phương trình chứa ẩn ở mẫu.
- Làm bài tập 2 (b,c,d) - SGK trang 11.
- Chuẩn bị trước Ví dụ 6, Luyện, tập 5, Ví dụ 7 (SGK trang 9,10).
Tiết 3.
A. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU (6 phút)
a. Mục tiêu: 
      + Biểu diện được một đại lượng bởi biểu thức chứa ẩn.
           + Gợi mở đến nội dung cần học: Chuyển bài toán có lời về phương trình đưa được về phương trình bậc nhất để giải thông qua trò chơi “nhanh như chớp”
b. Tổ chức thực hiện: Giáo viên đưa ra câu hỏi HS trả lời
Câu 1. Xe thứ hai đi chậm hơn xe thứ nhất [image: ] Nếu gọi vận tốc xe thứ hai là [image: ] (km/h) thì vận tốc xe thứ nhất là:
A. [image: ]               B. [image: ]              C. [image: ]          D. [image: ] 
Câu 2. Một ô tô đi từ A đến B với vận tốc là [image: ]. Nếu biết quãng đường AB là [image: ] thì thời gian ô tô đi hết quãng đường AB là:
A. [image: ]giờ                      B. [image: ]giờ                         C. [image: ]giờ                     D. [image: ]km
Câu 3.  Bạn An làm số bài tập mỗi ngày như nhau, nếu bạn làm [image: ] bài tập  trong [image: ] ngày thì mỗi ngày bạn làm bao nhiêu bài tập. 
    A. [image: ] bài                        B. [image: ] bài                  C. [image: ] bài                D. [image: ] ngày
Bài 4. Một vật có khối lượng riêng là D, thể tích là V, khi đó khối lượng m của vật là:
A. [image: ]                        B. [image: ]                   C. [image: ]                   D. [image: ]
Bài 5. Bạn Mai đi siêu thi mua một đôi giầy có giá niên yết là [image: ] đồng. Hôm nay siêu thị có chương trình giảm giá tri ân khách hàng nên mỗi mặt hàng đều được giảm giá [image: ]Hỏi bạn Mai phải trả bao nhiêu tiền khi mua đôi giầy.
 A. [image: ]đồng                  B.  [image: ]đồng                 C. [image: ]đồng                  D. [image: ] đồng
B. HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (37 phút)
   Hoạt động luyện tập  
a. Mục tiêu: Học sinh biết chuyển các bài toán có lời quy về phương trình đưa được về phương trình bậc nhất. . 
b. Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1: 
- HS nghiên cứu VD6/ SGK và trả lời câu hỏi:
Toán chuyển động gòm những đại lượng nào? Mối quan hệ giữa các đại lượng.
 - Hoàn thành phiếu học tập số 1

Gọi tốc độ của bạn Phong là [image: ] (……)
Khi đó tốc độ của bạn Khang là ..(km/h)
Thời gian đi của bạn Phong là.........
…………………………… [image: ] (giờ)
Do hai bạn cùng xuất phát và đến địa điểm hẹn cùng một lúc nên ……..
Ta có phương trình : ……
 Giải phương trình ………………………………………… [image: ]= …………       
Vậy tốc độ của bạn Phong là ………..
Khi đó tốc độ của bạn Khang là ……
* HS thực hiện nhiệm vụ 1:
 HS thực hiện nhiệm vụ theo cập đôi
* Báo cáo, thảo luận 1: 
HS báo cáo kết quả của nhóm.
Cả lớp nhận xét, sửa sai (nếu có)
* Kết luận, nhận định 1
Đây là dạng toán chuyển động gồm 3 đại lượng: quãng đường, vận tốc, thời gian. Bao giờ bài toán cũng cho 1 đại lượng, một đại lượng cần tìm ta chọn làm ẩn. Đại lượng còn lại tính theo công thức [image: ]
	1/ Ví dụ 6 ( SGK/ trang 8)
Gọi tốc độ của bạn Phong là [image: ] (km/h, x>0)
Khi đó tốc độ của bạn Khang là [image: ] (km/h)
Thời gian đi của bạn Phong là [image: ]  (giờ)
Thời gian đi của bạn Khang là [image: ] (giờ)
Do hai bạn cùng xuất phát và đến địa điểm hẹn cùng một lúc nên thới gian đi của hai bạn như nhau. Ta có phương trình :
            [image: ]
[image: ]
 [image: ]
[image: ]
[image: ] ( Thảo mãn [image: ])
Vậy tốc độ của bạn Phong là [image: ]Khi đó tốc độ của bạn Khang là [image: ]

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2: 
Học sinh đọc luyện tập 5 và trả lời câu hỏi:
- Bài toán cho biết điều gì và yêu cầu làm gì?
- Đề tính được thời gian hoàn thành công việc thì ta cần biết những yếu tố nào?
- Hoàn thành bảng sau.
	
	Năng suất
(m2/ngày)
	Thời gian
(ngày)
	Số m2 nhựa
(m2)
	Thời gian

	Giai đoạn đầu
	
	
	3600
	

	Giai đoạn sau
	
	
	4500
	



* HS thực hiện nhiệm vụ 2:
 HS thực hiện nhiệm vụ theo cập đôi
* Báo cáo, thảo luận 2: 
HS báo cáo kết quả của nhóm
Cả lớp nhận xét, sửa sai (nếu có)
GV chuẩn hóa kiến thức và yêu cầu hs trình bầy bài vào vở.

	2. Luyện tập 5. (SGK/10)
Cách 1.
Gọi số ngày đội công nhân  hoàn thành hoàn thành công việc là [image: ] (ngày, [image: ])
Thời gian hoàn thành công việc ở giai đoạn đầu cũng như giai đoạn sau là [image: ] (ngày)
Năng suất ở giai đoạn đầu là  [image: ]( m2/ ngày)
Năng suất ở giai đoạn hai là
  [image: ](m2/ ngày)
Do năng suất ở giai đoạn 2 hơn năng suất ở giai đoạn đầu 300m2/ ngày nên ta có phương trình:
         [image: ]
                       [image: ]

                      
                            [image: ](thỏa mãn [image: ])
Vậy thời gian đội công nhân hoàng thành công việc [image: ]ngày.
Cách 2.
Gọi năng suất ở giai đoạn đầu là [image: ] ([image: ]ngày, [image: ])
năng suất ở giai đoạn hai là [image: ] ([image: ]ngày,)
Thời gian  hoàn thành [image: ] ở giai đoạn đầu là [image: ](ngày)
Thời gian  hoàn thành [image: ][image: ]ở giai đoạn sau là [image: ](ngày)
Do thời gian hoàn thành ở hai giai đoạn như nhau nên ta có phương trình:
[image: ]
[image: ]
[image: ]
                    [image: ]
                          [image: ]( thỏa mãn [image: ])
Vậy thời gian đội công nhân hoàn thành công việc là [image: ](ngày)

	* GV giao nhiệm vụ học tập 3: 
Đọc VD7/ SGK và trả lời câu hỏi.
 - Bài toán cho biết điều gì và yêu cầu làm gì?
- Công thức tính khối lượng của một chất khi biết khối lương riêng và thể tích?
- Muốn tính nồng độ phần trăm của dung dịch ta làm thế nào?
 hoàn thành phiếu học tập 
Khối lượng của [image: ] nước biển là: ………….
Khối lượng muối trong [image: ] nước biển là ….
Gọi lượng muối cần hòa thêm vào 2l nước biển ban đầu để được một dung dịch nồng độ [image: ] là ……….
Ta có phương trình: ……………   
Giải phương trình ……………….
…………………………………..
 [image: ]   = …………….(Thỏa mãn [image: ])
Vậy …………………………………
* HS thực hiện nhiệm vụ 3:
 HS thực hiện nhiệm vụ theo nhóm 
* Báo cáo, thảo luận 3: 
HS báo cáo kết quả của nhóm
Cả lớp nhận xét, sửa sai (nếu có)
GV chuẩn hóa kiến thức và yêu cầu hs trình bầy bài vào vở.
	3.Ví dụ 7 ( SGK/ Trang10)
Khối lượng của [image: ] nước biển là: [image: ] (g)
Khối lượng muối trong [image: ] nước biển là[image: ](g)
Gọi lượng muối cần hòa thêm vào [image: ] nước biển ban đầu để được một dung dịch nồng độ [image: ] là [image: ](g, [image: ])
Ta có phương trình: 
              [image: ]
[image: ]

[image: ]
[image: ]
       [image: ]
         [image: ] (Thỏa mãn [image: ])
Vậy cần thêm vào [image: ]muối vào [image: ] nước biển ban đầu để được dung dịch có nồng độ [image: ]


	* GV giao nhiệm vụ học tập 4:
        HS làm bài 5/ SGK , bài 6/ SGK
 * HS thực hiện nhiệm vụ 4:
    HS thực hiện nhiệm vụ nhóm 
     Nhóm 1,3 làm bài 5
     Nhóm 2,4 làm bài 6 
* Báo cáo, thảo luận 4: 
    HS báo cáo kết quả theo nhóm.
    Cả lớp nhận xét, sửa sai (nếu có)

	4 Luyện tập
. Bài 5/ SGK(Trang 11)
Gọi giá tiền mỗi chiếc áo ban đầu là[image: ] ( nghìn đồng, [image: ])
Số áo bạn Hoa dự định mua là [image: ](áo)
Giá áo sau khi giảm giá là [image: ] ( nghìn đồng)
Số áo bạn Hoa mua được sau khi giảm giá là [image: ]
Do số áo mua được sau khi giảm giá gấp [image: ]lần số áo ban đầu nên ta có phương trình:
[image: ]

[image: ]
[image: ](Thỏa mãn)
Bài 6./SGK 
Nừa chu vi của mảnh đất là [image: ](m)

Gọi chiều rộng của mảnh đất là (m,[image: ])
Chiều dài của mảng đát là [image: ] (m)
Chiều rộng  mảnh vườn trồng rau là [image: ] (m)
Chiều dài mảnh vườn trồng rau là [image: ] (m)
Do diện tích của mảnh vườn trồng rau là [image: ]nên ta có phương trình
[image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]hoặc [image: ]
[image: ]hoặc [image: ]



Nếu thì chiều rộng mảnh vườn là m, chiều dài là m (Loại, vì chiều dài bé hơn chiều rộng)


Vậy chiều rộng của mảnh đất là m, chiều dài là m. 


 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Xem  vd 6,7 và luyện tập 5
- Hoàn thành bài 5,6 vào vở.
Tiết 4.
A. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU (10 phút)
a. Mục tiêu: Học sinh củng cố lại kiến thức về giải phương trinh tích, phương trình chứa ẩn ở mẫu, phương trình đưa được về phương trình bậc nhất. thông qua hệ thống câu hỏi trong trò chơi “Giúp ong về tổ” , tạo hứng thú học tập cho học sinh. 
b. Tổ chức thực hiện: Giáo viên trình chiếu đề bài – HS trả lời

Câu 1.: Phương trình: có nghiệm là:


A.                                        B. 


C.                                      D. 

Câu 2: Tổng các nghiệm của phương trình là:


A.                         B.                             C. [image: ]                      D. [image: ]
Câu 3: Hãy chọn câu đúng. Điều kiện xác định của phương trình [image: ]   là
A. [image: ]                               B. [image: ]         
C.  [image: ]                             D.[image: ] 
Câu 4: Phương trình [image: ]  có số nghiệm là
A. [image: ]                          B. [image: ]                       C.[image: ]                          D. [image: ]
Câu 5: Một người đi xe máy từ A đến B, với vận tốc [image: ] km/h. Lúc về người đó đi với vận tốc [image: ] km/h. Do đó thời gian về lâu hơn thời gian đi là [image: ]phút. Hãy chọn câu đúng. Nếu gọi quãng đường AB là x (km, x > 0) thì phương trình của bài toán là:
A.[image: ]                                         B. [image: ]
C. [image: ]                                      D. [image: ]
Câu 6: Một xưởng dệt theo kế hoạch mỗi ngày phải dệt [image: ] áo. Trong thực tế mỗi ngày xưởng dệt được [image: ] áo nên đã hoàn thành trước thời hạn [image: ] ngày. Hãy chọn câu đúng. Nếu gọi thời gian xưởng làm theo kế hoạch là [image: ] (ngày, [image: ]). Thì phương trình của bài toán là:
A. [image: ]                                   B. [image: ] 
C. [image: ]                                  D. [image: ]
B. HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI 
Hoạt động  : Vận dụng (33 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh vận dụng kiến thức đã học về phương trình để giải quyết các dạng bài tập.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Sản phẩm dự kiến

	* GV Chuyển giao nhiệm vụ 1:
- GV yêu cầu HS làm bài tập 1 ý a,d/SGK
Giải phương trình
* HS Thực hiện nhiệm vụ 1: 
- HS làm việc cá nhân hoàn thành bài tập
* Báo cáo, thảo luận 1: 
- GV yêu cầu 2 HS lên bảng trình bầy
- HS làm vào vở và theo dõi bài của bạn.
* Kết luận, nhận định 1: 
- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá mức độ hoàn thành của HS.

	Bài 1. Giải phương trình:
a)[image: ]
[image: ] hoặc [image: ]
[image: ]  
       [image: ]
[image: ]
  [image: ]
[image: ]
b)
 [image: ]
[image: ] hoặc [image: ]
[image: ]

Vậy 

	* GV Chuyển giao nhiệm vụ 2:
- GV yêu cầu HS làm bài tập 2 /SGK
Giải phương trình
* HS Thực hiện nhiệm vụ 2: 
- HS làm việc nhóm:Nhóm 1,2 làm ý a,c
                                 Nhóm 2,4 làm ý b,d
* Báo cáo, thảo luận 2: 
- GV yêu cầu 4 HS  đại diện 4 nhóm lên bảng trình bầy
- HS làm vào vở và theo dõi bài của bạn nhận xét bài của từng bạn 
* Kết luận, nhận định 2: 
- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá mức độ hoàn thành của HS.

	Bài 2. Giải phương trình
a) [image: ]
ĐKXĐ:[image: ]
             [image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]( Thỏa mãn ĐKXĐ)
Vậy phương trình có nghiệm [image: ]b)[image: ]
ĐKXĐ: [image: ]
                [image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ](Thỏa mãn ĐKXĐ)
Vậy phường trình đã có nghiệm [image: ]
c)[image: ]
ĐKXĐ: [image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]( Không thỏa mãn ĐKXĐ)
Vậy phường trình đã cho vô nghiệm.
d)[image: ]
ĐKXĐ: [image: ]
[image: ]
                   [image: ]
                    [image: ]( Thỏa mãn ĐKXĐ)
Vậy phương trình đã cho có nghiệm [image: ]

	* GV Chuyển giao nhiệm vụ:
- GV yêu cầu HS làm bài tập 3 /SGK
* HS Thực hiện nhiệm vụ 3: 
- HS làm việc nhóm đôi hoàn thành phiếu học tập. 
Gọi vận tốc của ……………. (km/h) 
Hoàn thành bảng sau:  
	
	V(km/h)
	S(km)
	t(giờ)

	Xuôi dòng
	
	
	

	Ngược dòng
	
	
	


  * Báo cáo, thảo luận 3: 
- GV yêu cầu  HS  đại diện nhóm trình bầy.
- HS theo dõi nhận xét sau đó trình bầy lời giải vào vở, 1 hs lên bảng trình bầy lời giải.
* Kết luận, nhận định 3: 
- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá mức độ hoàn thành của HS.

	Bài 3:
Gọi vận tốc dòng nước là [image: ]
Vận tốc ca nô xuôi dòng là [image: ](km/h)
Vận tốc ca nô ngược dòng là 27 – x (km/h)
Thời gian ca nô xuôi dòng từ A đến B là [image: ] (giờ)
Thời gian ca nô ngược dòng từ B về A là [image: ] (giờ)
Do thời gian đi xuôi từ a đến B và ngược từ B về A hết 3 giờ nên ta có phương trình.
[image: ]
[image: ]

[image: ]
[image: ]( do [image: ]) ( Thỏa mãn điều kiện)
Vậy vận tốc của dòng nước là 3 km/h

	* GV Chuyển giao nhiệm vụ 4:
- GV yêu cầu HS làm bài tập 3 /SGK
* HS Thực hiện nhiệm vụ 4: 
HS thảo luận nhóm đôi 
* Báo cáo, thảo luận 4: 
- GV yêu cầu  HS  đại diện nhóm trình bầy.
- HS theo dõi nhận xét sau đó trình bầy lời giải vào vở. 
* Kết luận, nhận định 4: 
- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá mức độ hoàn thành của HS.

	Bài 4. 
Ta có [image: ][image: ]
            [image: ]
                  [image: ]
              [image: ]
Vậy với chi phí [image: ] triệu thì doanh nghiệp đã loại bỏ được [image: ]chất gây ô nhiễm trong khi thải.


Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Xem lại các bài đã chữa.
- Làm bài tập trong sách bài tập.
- Đọc trước bài phương trình bậc nhất hai ẩn, hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
                                                                Khánh Phú, ngày       tháng       năm 2025
	Ký duyệt của BGH
	          
	Giáo viên soạn





       Kiều Tuyết Mai                                                                    Đỗ Thị Lan
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